


背景と目的
課題

若年層の政治意識・

社会参画意欲の低下

地域課題を主体的に捉え、

合意形成を体験する場の不足

目的

本プロジェクトは、

小学校高学年から中学生を対象とした

「まちづくりゲーム（仮称）」形式の

主権者教育教材を開発することを

目的とする。



小学生向け主権者教育教材「まちづくりゲーム（仮）」を

開発する。子どもたちは架空の自治体を運営しながら政策

選択を体験し、限られた予算の中で地域課題の解決を目指

す。また、話し合いを通して合意形成や意思決定の過程を

学ぶ。本年度は教材の研究・試作を進めるとともに、小規

模ワークショップを実施し、教材の検証・改善を行いなが

ら、将来的な普及につなげていく。







ご清聴ありがとうございましたご清聴ありがとうございました。
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